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II - Le principe d'Internet
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http://www.frameip.com/tcpip/
Hôte-réseau : liaison physique et de données entre machines (Ethernet).
Internet : interconnexion des réseaux (hétérogènes) distants sans connexion. Le point critique de cette couche est le routage. (IP).
Transport :  permettre à des entités paires de soutenir une conversation. (TCP ou UDP).
Application : Telnet, TFTP (trivial File Transfer Protocol), SMTP (Simple Mail Transfer Protocol), HTTP (HyperText Transfer Protocol).
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Système hypertexte public fonctionnant sur Internet et qui permet de consulter, avec un navigateur, des pages mises en ligne dans des sites. 
L'image de la toile vient des hyperliens qui lient les pages Web entre elles.
Serveurs classiques : Apache httpd, IIS (Microsoft)
Navigateur : IE, Firefox, Opera, Lynx…
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HTTP 1.1 : La différence avec HTTP 1.0 est une meilleure gestion du cache. L'en-tête Host devient obligatoire dans les requêtes. 
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Une URL, de l'anglais Uniform Resource Locator, littéralement « localisateur uniforme de ressource », est une chaîne de caractères (codés en ASCII, donc utilisant l'alphabet anglais, ce qui signifie aucun accent comme « é » ou « î ») utilisée pour adresser les Ressources dans le World Wide Web.
acc%C3%A8s.php - nom de la page Web, optionnel (de nombreux services Web déterminent un nom de ressource par défaut pour chaque chemin indiqué) ; on remarque qu'un caractère non ASCII comme « è » est codé en « %C3%A8 » (au moyen d'un codage de caractère Unicode sous la forme UTF-8 avant transformation des octets non ASCII en notation hexadécimale à deux chiffres par octet). L'extension n'a aucune signification directe pour le client, mais en revêt parfois pour le serveur qui l'utilise localement pour savoir comment traiter la ressource demandée et la présenter au client.

III - Les langages du web
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Une page HTML basique et épurée.
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Head : renseignements généraux sur la page.
Body : contenu de la page.
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ECMA : European association for standardizing information and communication systems, connu jusqu'en 1994 comme ECMA - European Computer Manufacturers Association.
W3C : World Wide Web Consortium. 
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PHP : acronyme historique Personal Home Page.
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IV - Le web 2.0
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Les langages du web : PHP 0

s PHP : PHP Hypertext Preprocessor
= 1994 : création par Rasmus Lerdorf

= Langage interprété sur un serveur HTTP
(Apache ou IIS)

= Produit en sortie un flux HTML envoyé au
client.
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Les langages du web : Autres langages

C

coOté client

Il existe d'autre langages interprétés sur le
clients (et insérés dans une page HTML):

= Les applets Java

= Les animations flash

m Les ActiveX (uniquement sous IE)
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Les langages du web : CSS

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTDHTML 4.01//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/html4/strict.dtd">
<html lang="fr">
<head>
<style type="text/css">
p { color:red; }
span { color : blue; }
</style>
<title>Mon premier document HTML</title>
</head>

<body>
<p>Bonjour <span>tout</span> le monde&nbsp;!</p>
</body>

</html> E
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Les langages du web : CSS

s CSS : Cascading Style Sheets

= 1996 : CSS 1.0, actuellement la seule
implémentée

= Langage de présentation d’'un document
HTML ou XHTML

= Issu de la séparation entre le contenu et la
présentation

= |l est encapsulé dans la page HTML (ou dans
un fichier lié) pour étre interprété par le client.
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Les langages du web : JavaScript

Avantages et Inconvénients
= Avantages :
o Plus grande convivialité coté client

= Inconvénients :

a Compatibilité entre les navigateurs
a Probléme de sécurité

o Désactivation du JavaScript (~10% des
navigateurs)
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Les langages du web : JavaScript

= Normalisé par TECMA : normalisation trop
faible (champ tres réduit)

s Complété par les navigateurs (Netscape et
IE, puis Firefox)

= W3C : normalisation DOM pour la
manipulation des arbres (type document
HTML) : 3 niveaux, interprétation large
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Les langages du web : JavaScript

<html>
<head>
<script type="text/javascript’>
window.onload=setTimeout( function()

{ alert('chargement de la page terminé il y a une seconde et demi' ) },
1500);

</script>
</head>
<body>
<p>Une page HTML tout simple</p>
</body>
</htm> =
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Les langages du web : JavaScript

= 1995 : invention du JavaScript

= Langage de script exécuté dans le navigateur
(client) et permettant un dynamisme des
pages

= |l est encapsulé dans la page HTML (ou dans
un fichier lié) pour étre exécuté sur le client.
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Les langages du web : HTML

= Structure arborescente (type XML)
= Balise de plus haut niveau : html
= Puis deux parties head et body

= Balises de contenu : h1, h2, h3, p, a, div,
span, ul, li, dd, dt, form, input, ....
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Les langages du web : HI'ML
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| Les langages du web : HI'ML

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN"
"http://www.w3.org/TR/html4/strict.dtd">
<html lang="fr">
<head>
<title=Mon premier document HTML </title>
</head>

<body>
<p>Bonjourtout le monde&nbsp;!</p>
</body>
</html> ~
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Les langages du web : HI'ML

s HTML : Hypertext Markup Language

= 1993 : HTML 1.0 : langage de présentation
de contenu

= 2000: XHTML 1.0 : langage de contenu
(sémantique)
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| Les langages du web

= Le web fonctionne sur le protocole HTTP

= Plusieurs langages sont utilisés pour amener
des pages personnelles aux utilisateurs
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| Principe d’Internet : URL

= Une URL est une chaine de caractéres
utilisée pour adresser les ressources dans le
Web

= Exemple :

http://www.example.com/chemin/page.html?q=req
http : protocole

www.example.com : hote

/chemin/ : chemin absolu surle service

page.html : nom de la page Web

q=req : chaine de requéte, transmise & la page
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| Principe d’Internet : HI'TP

= Trame HTTP

[Ligne vide]

Corps de requéte

Ligne de commande (Commande, URL, Version de protocole)
En-téte de requéte

= Méthodes : GET / POST
= HTTP 1.00u 1.1
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| Principe d’Internet : Le web

= Systéme hypertexte public fonctionnant sur
Internet et qui permet de consulter, avec un
navigateur, des pages mises en ligne dans
des sites.
L'image de la toile vient des hyperliens qui
lient les pages Web entre elles.

= Communication entre un serveur (HTTP) et
un client (navigateur)
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Principes d’Internet : Les couches

applicatives

s HTTP : web

= NNTP : newsgroup

= POP / SMTP : mail

s FTP : transfert de fichiers

s DNS : correspondance entre noms et
adresses |P

= SSH : connexion a distance sécurisée
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DY

Principe d’Internet : modele TCP-IP

» Hote-réseau : liaison
physique et de données.

= Internet : interconnexion
des réseaux/routage.

= Transport : conversation.

= Application : Telnet,
TFTP, SMTP, HTTP.

application application | 7
présentation | 6
session | 5
transport transport | 4
internet réseau | 3
aisonde |
données
hate-réseau
physique | 1
modéle TCPIP  modéle OSI
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| Principe d’Internet

= Le réseau Internet met
en contact les

utilisateurs par le biais
de leur matériel

informatique respectif.
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Introduction : Statistiques — France
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| Introduction : Statistiques - France
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Introduction : Statistiques - Monde

Internet Users by World Region
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“ Introduction : Statistiques — Monde
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Introduction : Historique

= 1967 : Arpanet : réseau militaire américain
robuste aux pannes

= 1973 : Apparition du TCP/IP

= 1983 : Internet : Interconnexion d’Arpanet et
d’autres réseaux
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Le web 2.0 : réseaux sociaux

= Créer, maintenir et utiliser un réseau de
‘contacts’

= LinkedIn
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Le web 2.0 : folksonomy

= Catégorisation libre par les utilisateurs
u Flickr, del.icio.us

= Présentation en nuage de mots-clefs
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|Le web 2.0 : wiki

= Participation collective : tout le monde peut
partager I'information

= Wikipedia

N
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Le web 2.0 : principe de base

s Le réseau comme plate-forme (navigateur)

= Les utilisateurs possedent et contrélent leur
information

= Une architecture participative : valeur ajoutée
par chaque utilisateur

= Interface riche et ergonomique, basée sur
Ajax
= Réseaux sociaux
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| Le web 2.0

= Web 1.0 : pages statiques

= Web 1.5 : pages dynamiques (PHP,
gestionnaire de contenu)

= Web 2.0 (2004): participation, échange de
contenu
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Les langages du web : Autres langages

cOté serveur
= NET : alternative de Microsoft a PHP et Java
= Java (J2EE, JSP)

= Python (Zope)
= Ruby (Ruby on Rails)

Tous ces langages générent des pages HTML
envoyées au client (navigateur)
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Les langages du web : PHP o

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML
4.01//EN"

"http://www.w3.org/TR/html4/strict dtd">
<html lang="fr">
<head>
<title>Mon premier document PHP</title>
</head>
<body>
<p>Bienvenue Robert</p>
</body>
</html> y
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[Les langages du web : PHP 0

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTDHTML 4.01//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/html4/strict.dtd">
<html lang="fr">
<head>
<title>Mon premier document PHP</title>
</head>
<body>
<?php
$pseudo = "Robert";
echo "<p>Bienvenue " .$pseudo."</p>;
?>
</body>
</html>
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